Projekt: Brana | The Gate | 15. medzinarodné bienale architektury v Benatkach 2016

Autori:

Fedor Blasc¢ak (1975) je absolventom filozofie na FiF UK; editor, publicista, aktivista, kurator. Spolupracovnik
zilinskej Stanice-Zariecie, v ktorej vedie iniciativu Memory Kontrol. Je jednym z iniciatorov premeny Zilinskej
synagogy na novy kultirny priestor.

Tomas Gabzdil Libertiny (1979) $tudoval na TU Kosice, VSVU, University of Washington a Design Academy
Eindhoven; umelec, dizajnér. Pracuje v Studio Libertiny, v ktorej realizuje experimentalny dizajn a architektiru.
Jeho prace su v stélych zbierkach znadmych muzeii ako napriklad MoMA New York, Museum Boijmans
Beuningen a Cincinnati Art Museum.

Statement:

Vieme, Zze na medzinarodnych prehliadkach typu benatskeho bienale je nutné pocitat s obmedzenym ¢asom
a rozptylenou pozornostou divaka.

Myslime si, Ze je potrebné vystavit jasny, univerzalny a zrozumitelny projekt, samozrejme bez rezignécie na
jeho kvalitu.

Rozhodli sme sa preto navrhnut vystavenie jedinej monumentalnej prace — intalacie BRANA / THE GATE.
Technicky popis a rieSenie:
Instalacia pozostava z troch casti:

1. Dominuje jej Ustredny - pat metrov vysoky — priesvitny a lahky objekt umiestneny v strede pavilénu.

Zéakladom pre jeho tvar je polmetrova konstrukcia, ktora sa vlozi do vcelieho Ul'a. Véely dotvoria
konstrukciu do podoby modelu. Tento model sa technolégiou pocitacovej tomografie oskenuje
a technikou 3D tlace vyrobi do konec¢nej podoby.

Poznamka: Pocitacova tomografia (CT scan) modelu bude realizovana v spolupraci so spolo¢nostou
Factum Arte (Spanielsko); 3D tlag zabezpedi spoloénost Materialise (Belgicko).

2.V paviléne je napravo od vchodu umiestneny véeli Ul' — objekt s rozmermi 42x47x150 cm. Spodna
Gast Ul'a je drevend, horna polovica je priehladna — v nej je umiestneny original voskovej konstrukcie
a pocas vystavy ju véely fyzicky pretvaraju na mieste. Navstevnik méa tak moznost naZivo pozorovat
proces vzniku modelu. Podstavec je v spodnej ¢asti perforovany, bude pri iom citit voru vcéelych
plastov.

3. Pri vychode z pavilénu su v jeho bezprostrednom okoli inStalované reproduktory, cez ktoré sa prenasa
zvuk véiel z Ula.

Pavilon je priechodny.
Autorska explikacia:
V zésade rieSime klasicku otazku: Ako vznika nieéo nové?

Aby sme si jej prilisSnd vSeobecnost zUzili, tak v rdmci uvazovania o tvorbe nového sa tu zaoberame Specialne
len aspektom kontroly nad vysledkom. Skiimame vztah aproximacie pri preklade symbolického obsahu
(koncept BRANY) medzi poriadkom, ktory vzniké z chaosu (véely) a geometrickou presnostou novych
technolégii (pocitacova tomografia, 3D tlac).

Skor, nez vysvetlime podstatu nasho rieSenia, chceme jasne formulovat, Ze toto nase rieSenie je takpovediac
rozpravou o metdde, je hladanim pravdy v materidli, vo vybere technolégii a nastaveni procesov. Na ni¢ velké,
ani nové sme neprisli, nemame Ziaden dolezity odkaz. Chceme ukazat jeden konkrétny variant, v ktorom to
nové vznikne spojenim idealneho s redlnym, redlneho s virtualnym a spat. Nové ako vysledok spojenia
prirodzeného s umelym. Tymto projektom chceme podat spravu z frontu foriem. A vysledok je nieco velké,
priesvitné a lahké. BRANA.
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S nasim projektom by mohli sympatizovat napriklad zastancovia tézy o ,smrti (Ustupe, miznuti) autora®, teda
ludia, ktori veria v kolektivny subjekt (a jeho ,rozum*) a preto hovoria, Ze to nové je vzdy odrazom toho, ¢o
nam predpisuje suhra réznych, nevedome pésobiacich sil a procesov (spolo¢enskych, mentalnych,
historickych, technologickych). Ludia, ktori neveria romantickej predstave autora ako génia - autonémneho,
slobodného, seba si uvedomujliceho subjektu, ktory ma talentom preduréeny pristup k ,,vy$$im pravdam* a
tak dalej. Ani my tejto predstave neverime a nase dovody sme sa preto rozhodli ukazat nasledovne:

Ako sme povedali, na zagiatku napadu nie je ni& nové - je symbol otvorenej BRANY ako univerzalneho
posolstva — ako je napriklad jeden z divov starovekého sveta (Rodosky kolos), alebo ako ked sa Francuzi na
znak svojich vitazstiev rozhodli do centra Pariza postavit svoj Arc de Triomphe.

1. Napad sa na zaciatku zhmotni vo fyzickej, zhruba polmetrovej konstrukcii, ktora je faktickym nac¢rtom
buducej podoby diela. Idealne (myslienka) sa spoji s realnym (konstrukciou).

2. Konstrukcia sa vlozi do Ul'a, v ktorom su véely. VEely prirodzene zaénu obal'ovat konstrukciu svojim
plastom. Na konci tejto fazy je fakticky model BRANY. Umelé sa spojilo s prirodzenym, idedlne
s redlnym.

3. Model sa nasledne oskenuje pocitacovou tomografiou. Redlne sa tu spoji s virtualnym.

4. Tento virtudlny obraz faktického (idedlneho aj redlneho, umelého aj prirodzeného) sa technoldgiou 3D
tlace transformuje z polmetrového modelu do vyslednej podoby redlneho pat metrového objektu.

5. Okrem spojenia umelého s prirodzenym a realneho s idealnym je vysledkom tejto suhry este jedna
podobnost navyse, ak si uvedomime, ze vCely svoj plast vlastne ,tlacia“. V¢eli Ul' je tu predobrazom
modernych 3D tlaciarni.

Rozpocet:
Celkovy rozpocet na kompletnu realizaciu je € 182.400,-

Poznamka: Presny, profesionalne pripraveny rozpocet vznikne po pripadnom uspechu projektu pri vybere
a po konzultaciach so SNG a partnermi. Kazdopadne je zrejmé, ze viac nez 2,5 nasobne prekroci
disponibilnu €iastku zo zdrojov SNG. Pripadné drobné uspory je mozné dosiahnut véasnymi rezervaciami
hoteloy, leteniek a pod.

Predkladatelia projektu sa v sulade s podmienkami vyzvy zavazuju zaobstarat dofinancovanie celého
rozpoctu projektu. Factum Arte* aj Materialise* potvrdili svoj zamer ko-financovat tento project (vid'

prilohy).

Factum Arte (Spanielsko): zaobera sa produkciou siéasného umenia, ochranou a restaurovanim kulttrneho
dedi¢stva; spolupracuje s The Musée du Louvre, The British Museum, The Pergamon Museum, Museo del
Prado, Biblioteca Nacional Madrid, the Fondazione Giorgio Cini, the Supreme Council of Antiquities v Egypte a
s mnohymi dal$imi mdzeami, institiciami a sikromnymi osobami.

Materialise (Belgicko): zaobera sa vSetkymi formami Additive Manufacturing (3D tla¢) a technologickymi inovaciami a
optimalizac¢nym softvérom. Znédma je svojim bio-medickym vyskumom.
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