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Projekt >LEVEL< reaguje na Specifickll temu medzinarodnej vystavy — patnasteho bienale architektury v Benatkach — >Reporting
from the Front< — formatom hybridnej >site-specifick, digitalnej a akustickej instalacie, ktora nadzanrovym sposobom upriamuje
pozornost’ na niektoré doleZité vychodiskd architektonického uvaZovania i na jeho stcasné problémy. Zivym spdsobom sa v
nom stretavaju umelecke vizie reagujuce na akutne svetove komplikacie, sirsi politicky kontext hranic ako deliacich ale aj spaja-
jucich linii — svikov Ci rozhrani (zvyrazneny najma v poslednych dvoch rokoch) a v neposlednom rade aj architektonicka perspe-
ktiva spolocenskych dopadov tvorby.

Instalacia >LEVEL< sa rozvija na viacerych urovniach — pracuje s intermedialnym prostredim v prieniku medzi inscenaciou
>site-specific< diela s vyuzitim klasickych architektonickych ci socharskych prostriedkov a virtualnym svetom rozsSirenym vo
forme >augmented reality<. Komplexne osnované dielo tak ponuka niekol'ko vrstiev a moznosti Citania a naslednej interpretacie.
Zaroveh naraba s viacerymi si¢asnymi umeleckymi stratégiami, akymi su interaktivita, participacia, hibkova kontextualita & kri-
ticky socialno-politicky manifest. V prostredi architektonického bienale ponuka odlisny pohl'ad na danu problematiku, pretoze k
nej pristupuje z pozicie vol'ného vytvarneého umenia (teda obracia svoj zmysel k povodnym korenom benatskeho bienale archi-
tektury ako experimentalnej umeleckej platformy).

Tazisko instalédcie tvori devat’ rozmernych betdnovych gul’ — gkrupin v rozliénych $tadidch destrukcie, ktoré sd najdenymi a
zachranenymi fragmentami autentického vojenského opevnenia z druhej svetovej vojny — takzvané >kugelbunkre<. Tieto ob-
jekty su vo svojej pohnutej historii svedkami dejinnych udalosti zviazanych s témou hranic a ich rozrusenia; zaroven v zhustene]
podobe reprezentuju architektonicku tvorbu ako metaforicke vyjadrenie vo forme archetypalnej ochrannej >Skrupiny<. Mohutné
>kugelbungre< zo zelezobetdnu, ktore pripominaju kokony alebo vajcia, su reprezentantom zanru obrannych liniovych stavieb
a tiez utilitarnou mikroarchitekturou. Projekt >site specific< instalacie ich prenasa do vystavneho priestoru ceskoslovenskeho pa-
vilonu v Benatkach a d‘alej manipuluje rozvinutim do virtualnej reality. Pomocou specialnej aplikacie >augmented reality< sa
priestor pavildnu zapifia >éterickymi kugelbungrami< — virtualnymi képiami, ktoré sa v transparentnej nehmotnosti vznasaju nad
originalmi a vzajomne rotuju — doslova v >planetarnych formaciach<. Hmotna a nehmatatel'na architektura, kamenny svedok a
pamat’ jeho duse, fyzicka pritomnost’ a vizualizacia neviditelného — to vsetko sa v umeleckej jednote spaja do sugestivheho
zazitku tak, aby divaka podnietilo k zamysleniu nad zmyslom tém bienale.

Situaciu simulovanej hranice umocnuje este jeden vyrazny prvok instalacie — vysoka ocel'ova konstrukcia vztycena uprostred
kompozicie zelezobetonovych bunkrov, ktora moze odkazovat' na straznu vezu. V konstrukcnej priamociarosti — vo vzdusnej
inzinierskej tektonike tvori vytvarny kontrapunkt k hmotnym texturam skrupin; ako funkcna vyhliadka zaroven umoznuje di-
vakovi zmenu perspektivy — vnimanie celkoveho diela z nadhl'adu a zapojenie celeho objemu priestoru pavilonu do fyzického
zazitku. Podobne ako bunkre, aj vezova konstrukcia ma svoj virtualny naprotivok v rozsirenej realite — zrkadli sa ako >prizrak
na obzore< vnimaneho priestoru pavilonu. Okrem originalu a virtualnej kopie sa konstrukcia do tretice zjavuje aj na okrajoch sa-
motnych betonovych skrupin: miniatury ocelovej konstrukcie su do nich vlozené a tvoria podstavce pre malé hudobné
strojceky. Nabadaju divaka k tomu, aby svojim vlastnym priCinenim rozozvucal hlasy >kugelbunkrov< a vypocul si ich >Reporting
from the Frontx.

Architektonizaciu priestoru pomocou neklasickych (hrani¢nych) prostriedkov doplfa experimentalna akustickd intervencia.
Prostredie pavildnu vypitia projekcia zvukového pol'a — doslova >zvukova socha< od zvukového dizajnéra Juraja Duri$a z Experi-
mentalneho studia EXS Bratislava, ktora navstevnika pavilonu orientuje akustickym kontinuom, nabada k rozSirenému vnimaniu
architektonickeho priestoru a priebezne sprevadza akcentami zvukovych detailov. Umelecky celok instalacie zostaveny mnohor-
akymi prostriedkami intermédii sa stava pritomnym zazitkom pretkavanym zvukom, fyzickymi artefaktmi Ci virtualnym ro-
zhranim.
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