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Libreto
Koncept / SirSie suvislosti - Symbolika - Schémy

Téma tohtoro€ného 15. Bienale architektury v Benatkach ,Hlasenie z prednej linie* narédza na veény zapas fudstva aj ,tvorcov® architektury zabezpedit' kvalitné
a dostupné byvanie v ur€itom priestore. Na jeho vytvaranie, ale aj samotné uzZivanie vplyvaju zakladné spoloCenské aspekty, ktoré dopadaju na kazdého rovnako, €i
uz jednotlivca resp. celu spolo¢nost alebo na samotnych architektov. AvSak medzi tymito zloZkami spolonosti neexistuje Ziadna a ak ano, tak len mala
komunikéacia, kt. brani na strane verejnosti v lepSej absorbcii ndzorov a vymene skusenosti a na druhej, architektonickej v zrozumitelnej argumentéacii resp. aj v
realizacii dlhodobych vizii, ktoré by mali zlepSit spoloenské pomery. Preto sa musia nastolit nové otazky, podavat' relevantné podnety, aby sa rozSirili hranice
poznania na obidvoch péloch architektonickej tvorby resp. aby sa aj ,porusovali“ a horizonty kolektivneho povedomia sa mohli spajat’ do zrozumitelnej nazorovej
.Krajiny“. Preto je nutné poznat jednotlivé vrstvy — stupne kreativnej Cinnosti, vystapat’ po nich, aby prisSlo k zakladnej skusenosti, podobne ako architekt stavia na
svojich vybudovanych ,zakladoch®. Naopak, aj on by mal zist medzi ludi a overit’ si svoje postupy, nie len byt obklopeny ikonickymi prikladmi svojich kolegov, ale
poCuvat majoritnu nazorovu masu resp. byt jej suCastou, ziskat tak iny uhol pohfadu, prispésobit sa novym podmienkam a posuvat svoje hranice k lepSim
individualnym vysledkom aj so SirSim dopadom. Toto je koncep&né intro, ktoré bolo schématizované z danych SirSich okolnosti az do podoby jednoduchych
symbolov, ktoré nam naznagdili - napovedali, ako vyjadrit’ problém su¢asnej doby a zakladnu tému vystavy do ,viacvrstvej* instalacie.

InStalacia / Priestor /OUT/ - Pavildon /IN/ - Proces-chod /GOING/

Navrhovana expozicia by mala podsuvat divakovi viaceré polohy chapania a miestami skoro az doslovne reflektovat na tému aktualneho Bienale. Rozsypané biele
efemérne pole bude zdanlivo homogenizovat existujuci priestor CZ-SK-pavildn, ktoré bude provokativne narusat, eSte na zaciatku kompaktny, zrkadlovy kruhovy
element odrazajuci pdvodny objekt v celej svojej jednoduchosti. Ako ucta k jeho historickej vynimoc€nosti, no zarover zachytavajuci pohyb a pozornost samotného
navstevnika v novom prostredi. Priestor sa bude javit ako ,Cisty a nepopisany“. Divak bude vnimat najprv architekturu historickej budovy a Sum vnuatorného
prostredia, avSak vyraznou ,navnadou® aj tak bude megaliticka inStalacia v strede priestoru pod svetlikom. Tento pocit navstevnika by mal symbolizovat vnimanie
sveta konkrétnym jedincom, s mnozstvom neurcitych ruchov vokol a stracania sa v ,nazorovych® masach a ychodiskom - cestou by malo byt spoznavanie a
otvaranie novych moznosti v podobe oto¢nych panelov - pohyblivej hranice, kt. bude kfu€om - dverami do vnutorného priestoru s istymi poznatkami. Prekonavanim
tejto naznakovej ,bariéry” sa divak ocitne vo vnutri SK-arény, obklopeny pozitivnymi prikladmi nasich prelomovych osobnosti. IN-priestoru bude dominovat pédium
s ,vrstvami“ symbolizujacimi zakl. aspekty tvorby a uZivania architektiry na Slovensku a vlozenym informa&nym materidlom. Navstevnik méze tak vystupat na
»vrchol®, pozriet sa cez horizont, cez priehlady vnimat okolity pohyb v pavilone alebo si oddychnut’ v ,ukludnenom® kruhu. Pri odchode ho odkazy budu nabadat’ na
komentovanie, &im zo zaciatku eSte nepopisané pole bude dostavat koneéne svoj obsah v podobe nazorov a reakcii na SK-architekturu alebo samotnu instalaciu.
Expozicia sa tak stane interaktivnou a vytvorenou masou z bielych recyklovatefnych plastovych lopti¢iek bude asi aj hravou. ,Prezenty sa mozno dostanu aj do
vreciek hosti, budu putovat po dalSich pavilénoch a ak aj vypadnu, tak ostanu stopou SK-navstevy /report/ a prenosom SK-architektury do sveta /export/.

Dizajn / Tvar - Elementy - Naklady

Zakladny tvar vnutorného pavilénu je zamerne rieSeny ako kruh, & uz ako silny vyrazovy prostriedok /bez konca a zaciatku, symbol rovnovahy atd./, ale najma
z dévodu priestorového odrazu, ktory bude dodavat expozicii aj vytvarni dynamiku. Panely, oto¢né podla stredovej osi, budu kotvené do subtilnej, samostatne
stojacej oc. konstrukcie /s hornym a spodnym pasom/, tvorené z konvexnej strany z leSteného plechu a z konkavnej s priznanym preglejkovym povrchom. Vnutorna
strana panelu bude doplnena o grafiku /z félie alt. intarzie/ k jednotlivym vyznamnym arch. osobnostiam, kt. boli al. budu délezitou su€astou SK-arch. tvorby v oblasti
kvalitného byvania /od Weinwurma, Karfika aZz po napr. Ecocapsulu, gut-gut atd/. Centralnym prvkom bude ARCH-pédium s ,vrstvami® /policami/, kde sa budu
schovavat rozne informacie o jednotlivych elementoch spoloénosti. DéleZitym expozi€nym doplnkom bude samozrejme ,komentaéné pole” z bielych plast. lopticiek,
kt. zaleju cely priestor do homogénnej krajiny. Tie budu zdrojom popisov, komentov, nazorov, na kt. budi navadzat ,info-bubliny“ /biele preglej. tabule/
s podstavcom a centrofixkami. Tieto dopinky mézu zaroven sluzit ako prezenty, kt. si méze navstevnik vziat zo sebou. Naklady tak mézu byt na navrhovanu
instalaciu tak celkom optimalne a efekt, Citatelny v réznych rovinach /ako hra, ako reflexia na historiu, okolie, samych seba, &i na architekturu al. ako aj interaktivne
prostredie pre globalny nazorovy report/ méze zanechat dojem lahko zapamatatelny pre kazdy typ navstevnika a mozno aj s istym feedbackom pre SK-architekturu.



Koncept
Suvislosti - Symbolika - Schémy



Spoloéensky "zapas™

Kazdy &lovek "zdpasi" rovnako so zakladnymii aspektami zivota, i uz ako "uzivatel" /jednotlivec/ al. "tvorca" /architekt/
Ekonomika - naklady, rentabilnost; Ekoldgia - energia, udrzatelnost; Estetika - dizajn, invencia; Societa - starnutie, migracia; Prostredie - krajina, doprava
Vonkajsie spoloenskeé vstupy ovplyviujuce zivot fudi a kvalitu byvania vs. vnatorna invencia so snahou posuvat zabehnuty spologensky status a okolité prostredie



Komunikaéna "bariéra”

Kazda zo stran Zije vo svojich "paralelnych svetoch"- maju svoj pohlad na tvorbu a uzivanie Zivotného priestoru resp. jeho fungovanie v Sirich suvislostiach.
Neviditelna hranica "zrkadliaca" len samych seba /ludia ludi, architekti architektov/, bez vzdjomnej interakcie s minimalnym informa&nym presahom
Laik - uzivatel, absorbér idei, prieskumnik vs. Architekt - tvorca, donor myslienok, hybatel



Konfrontaéné "horizonty”

rychly efekt

dostupnost’

rézijné naklady

pohodlie dlhodobé vizie

informécie silné idey

lacné byvanie

z&kI. potreby holistické invencie doprava

zelen a parky

starnutie

zabezpecenie

starostlivost
vzdelanie inkluzia

podpora

Architektonické kancelarie su ako sebestredny ostrov s kratkym dosahom svojho myslienkového vplyvu na majoritnd verejni mienku - pomalé zmeny
Verejnost bojuje s vlastnymi potrebami a poziadavkami, nedokaze absorbovat silné idey architektov - nepochopenie ich dlhodobych vizii
Vlastné "individualne" vitazstva a prehry bez vzajomnej kolektivnej synergie a porozumenia - absencia spolo¢ného "jazyka"



Nazorové "modifikacie”

Architektonické praca by mala stavat na vrstveni a pochopeni zakl. problémov spolo€nosti za U&asti nazorov verejnosti - sebareflexia profesie
Verejnost by nemala len pasivne vzhliadat na architektonicky "Pantheon” - participativna kreativita
Osobné skusenosti - kolektivna angazovanost - spolo&ny prospech



Kolektivna "interakcia”

Vymena informdcii a skdsenosti, premieSavanie a spajanie nazorov - spologenské povedomie
Prelinanie kreativnych procesov - individualne aj kolektivne priklady
Zmazavanie hranic - vzajomné pochopenie



Instalacia
Priestor /OUT/ - Paviléon /IN/ - Proces-chod /GOING/
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Navstevnik na zacliatku nevie vela o paviléne, o instalacii, nepozna suvislosti, ani dévod, predo vstupit - visi nad nim velky otdznik a zaroven aj pokusenie
Na zaciatku dnha sa naskyta obraz bielej, eSte nepopisanej Cistoty - neznama "pdda" so zrkadliacim prekvapenim odrazajucim objekt historického pavilénu a navstevnikov
Prvé kroky - Sumenie - ruch my$lienok a o€akavanie, €o je za "zakrivenym" odrazom? - Priehlad - otoCenie a prienik "branou” - 1. kontakt s SK-architekturou s IN-pavilbnom




Pozorovatel sa prechadza vo vnutri - €ita - zoznamuje sa s vyznamnymi SK-architektmi a ich prelomovymi dielami - hranica sa meni, stiera - vznikaju prieniky s majoritnym "okolim"
Stupa na piedestdl cez "vrstvy" a vioZené informacie o zakl. zivotnych aspektoch - berie si vyskumy a data o SK-architekture - dostava sa na "vrchol a pozera cez SK-horizont
Vnima rudné okolie za "horizontom" vedomia - cez priehlady vnima neurgity pohyb zvedavcov v bielom "nazorovom" poli - uvedomuije si svoju polohu "architekta"



Laik - "architekt" schadza medzi "ludi" uz so skdsenostami a zakl. povedomim - gita dalSie nazory, komentuje ich, piSe viastné postrehy - prediera sa popisanym "polom"
Stretava sa s nastevnikmi, vymiena si postrehy al. ticho pozoruje okolie resp. sa stdva su€astou hier - berie si "prezenty” al. ich nechava na mieste s vlastnym komentom
Pavilén je modelom aktualnej spolo€nosti - "tvorca" sa stdva pozorovatefom a naopak - "mienkotvorné" priklady su vokol zasypané laickymi nazormi, premieSavaju sa



Navstevnik prechadza okolo pavildnu - mifa nasvietenu IN-instalaciu a v ruke zviera okomentovanu lopti¢ku al. karticku o SK-architekture &i jej roznych social. aspektoch
V okoli je niekolko rozhadzanych loptiiek - stopy navstevy v SK-CZ paviléne - komenty s OUT /nastastie su recyklovatelné/, mozno sa aj objavia v susednych pavilénoch
A zavereny report /"Hlasenie z prednej SK-linie"/? - pavildn je "hra", je indtalacia, je architektira v architekture a mozno bude aj istym prieskumom o SK-redliach /SK_OUT-IN-g/
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zagiatok - "Cisty" list - ticho proces - komentovanie - hra
uzatvoreny Pavilén / odraz a nepopisané pole otvoreny Pavilon / SK-architektura a konfrontacia

Comment

Snaha instalacie - poukazat na viac urovni SK-architektury a spolo&nosti - zaliatok je len &ista sebareflexia Pavildnu a neuréitého nazorového pola - pohfad z vonku / OUT
Rezim indtalacie - nabadanie na komentovanie a rozhybanie "hranic" - spoznavanie SK-prikladov - otvaranie sa, ziskavanie spétnej vazby - pohlad z dnu / IN
Opakovanie procesu - nekonecny cyklus /zaiatok- uzatvorenie, koniec-otvorenie/ - komenty a reakcie pribudaju, mieSaju sa a pokracuju dalej / GOING



Dizajn
Tvar - Elementy - Naklady
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— "Hranica" / SK-panely

"Pole" / koment. lopti¢ky

"Odkazy" / "bublin." tabule



/ Fridrich Wienwurm
(1885 = 19422}

Nova Doba / Bratislava

progesivné socidl. bjvanie
prelomovy architekt
funkcionalizmus

favigiar

bublinové tabule - koment. lopticky - bulletin
/odkazoveé "bubliny” - nazorove pole - SK-inform. material/
bubliny /preglejka, uprava-biely nater, potla, 5 ks/ - 500€
loptiCky /recykl. plast, 50.000ks/ - 5.000€
info-materidl /grafika, tla¢/ - 5.000€
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SK-panely ' -:-__,.__. : <] )
/hranica - "dvere" do SK-architektury - infotabule/ % T 1l \] N -
leSteny plech - preglejka /2-vrstva, ohybana/ - CB-grafika /text, obr., Skice/ T — I
kotvenie oc. konstr./ horna, dolna / os - oc. ty¢, rozeta
15 ks / 16.000€ ARCH-poédium

/vrstvy spolo€. aspektov - info o SK-realiach - rozhlad/
preglejka /2-vrstva/ - lamel. konstr. /DTD/ - 3.500€



~30.000€

aproximativny rozpocet instalacie





